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Case Study: Bilanciare creativitd e controllo degli obiettivi per un fondatore di startup

tecnologica
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Descrizione del progetto: La startup mira a sviluppare uno strumento di
gestione dei progetti facile da usare che integri I'lA per prevedere le
tempistiche delle attivitd.

Obiettivi creativi: Innovare una funzionalitd di IA in grado di prevedere
con precisione i tempi di completamento dei progetti basandosi su dati
storici.

Generazione di idee: Sessioni di brainstorming settimanali per esplorare
le potenziali capacita dell'lA e i dati di input.

Sviluppo del prototipo: Fasi di sviluppo iterative per la funzionalitd di 1A,
incorporando suggerimenti creativi dal team tecnico.

Pianificazioe delle tappe intermedie: Stabilire tappe mensili chiare per
le fasi di sviluppo, inclusi i rilasci alpha e beta della funzionalitd di IA.

Controllo del budget: Definire un budget per R&S e attenersi
rigorosamente ai limiti finanziari, senza soffocare le esplorazioni

creative.

Flessibilita dei processi:: Consentire flessibilitd nel processo di sviluppo
per incorporare idee innovative che potrebbero emergere
inaspettatamente.

Revisioni regolari: Incontri bisettimanali per valutare l'equilibrio tra
innovazioni creative e tempistiche del progetto, apportando le

necessarie modifiche.

Lancio del prodotto: Lancio di successo dello strumento di gestione dei
progetti con una funzionalitd IA completamente operativa.
Incorporazione del feedback: Il feedback post-lancio ha portato a due
aggiornamenti significativi che hanno migliorato la precisione dell'lA e
linterfaccia utente in base ai suggerimenti degli utenti.
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e Adattamenti effettuati: Approfondimenti su come l'equilibrio tra
creativitd e controllo € stato gestito e adattato durante tutto il progetto.

e Lezioni apprese: Principali takeaways su come gestire i processi creativi
allinterno dei vincoli degli obiettivi aziendali.

N: i
alda b YDEE;P&' DRPDNM LUOUSXR ’ MMilano M Innovation



